
CAMPEONATO MUNICIPAL DE FUTEBOL DE CAMPO MASCULINO 2023

O Campeonato Municipal de Futebol de Campo Masculino 2023 será realizado de acordo com as normas
e  regras  Oficiais  previstas  pela  CONFEDERAÇÃO  BRASILEIRA DE  FUTEBOL (CBF)  e  o  que
dispuser este Regulamento.

Os participantes do Campeonato serão considerados conhecedores da Legislação Esportiva do código de
Disciplina da FMD, deste Regulamento e do Código Brasileiro de Justiça Desportiva no que diz respeito
aos seus direitos e obrigações;

Código Brasileiro de Justiça Desportiva. Disponível em:

https://www.gov.br/cidadania/pt-br/composicao/orgaos-colegiados/cne/arquivos/
codigo_brasileiro_justica_desportiva.pdf

REGULAMENTO TÉCNICO

1-A idade mínima para jogar campeonato será de 16 anos (nascidos em 2007).

(MENORES IDADE TERÃO DE APRESENTAR ATESTADO DE FREQUÊNCIA ESCOLAR E

TERMO DE RESPONSABILIDADE PREENCHIDO E ASSINADO PELO RESPONSÁVEL).

2-Os jogos serão realizados em horários e locais determinados pela Coordenação Geral da FMD-SBS.

REGULAMENTO GERAL

3-Para OS ATLETAS estarem aptos a para participar do campeonato, deverão comprovar através de cópia
entregue  pelo  dirigente  de  sua  equipe,  vínculo  com  São  Bento  do  Sul,  através  de  apenas  um  dos
documentos solicitados abaixo:

a) Se nascido em São Bento do Sul cópia do RG ou CNH (no caso da CNH, apenas serão consideradas as
que aparecem a naturalidade/local de nascimento do atleta nela);

b) Se eleitor em São Bento do Sul a pelo menos 3 MESES (cópia do título eleitoral);

c) Se estudante em São Bento do Sul a pelo menos 03 meses em escola regular,

universidade/faculdade ou curso técnico (cópia do comprovante de matrícula e de frequência);

d) Se trabalha a pelo menos 3 meses em São Bento do Sul em Empresa com Registro no CNPJ em São
Bento do Sul (cópia da folha da carteira de trabalho assinada pela empresa e a parte frontal onde consta os
dados. Se funcionário público declaração do órgão em que trabalha).

e) Morador a pelo menos 6 meses na cidade, sendo que será aceito apenas contas de água ou energia
elétrica, internet, telefone fixo, contrato de aluguel registrado em cartório ou TV por assinatura.

*** Caso haja necessidade a documentação será encaminha para o setor jurídico da prefeitura para que se
de um parecer técnico e jurídico da documentação.***



4-Para AS EQUIPES estarem aptas a participar, o dirigente ou responsável pela equipe, deve cadastrar-se
no sistema da FMD disponível em: https://saobentodosul.app.placarsoft.com.br/#/register, posteriormente
fazer a inscrição da equipe no site da FMD disponível em: https://saobentodosul.digital.esp.br/ e esperar a
liberação para inscrição dos atletas e demais integrantes da equipe (técnico, massagista, auxiliar técnico,
etc.).

4.1  Todos os  atletas  e  comissão  técnica  devem estar  cadastrados  no  sistema da  FMD para  poderem
participar  do  campeonato,  junto  a  inscrição  os  envolvidos  devem anexar  cópia(as)  de  um ou  mais,
documentos  de  comprovação  de  vínculo  com  São  Bento  do  Sul,  previsto  no  item  3  (três)  deste
regulamento.

Os documentos anexados serão conferidos pelos gestores da FMD. Caso estiverem em acordo com o que
o  regulamento  solicita,  serão  prontamente  aceitos,  caso  não  estejam de  acordo,  os  atletas  e  demais
integrantes deverão providenciar documentos que correspondam com o que está sendo solicitado para
comprovação de vínculo com São Bento do Sul.

4.2 Poderão ser escritos até 25 (vinte e cinco) jogadores por equipe;

4.3 Será conferido medalhas e troféus para os 3 (três) primeiros colocados no campeonato;

4.4 Será conferido troféu para a artilheiro(a) do campeonato e defesa menos vazada. Em caso de empate
na artilharia e defesa menos vazada, o troféu será dado ao jogador da equipe com melhor campanha geral.
No Caso da defesa menos vazada, o troféu será oferecido apenas para a equipe classificada entre as quatro
(4) equipes semifinalistas do campeonato.

4.5 Atletas desistentes e com inscrições indevidas deverão ser retirados da relação da equipe no sistema e
o mesmo poderá ser incluído na equipe a qual o atleta pertence por meio de acordo com o dirigente.

OBS: O documento de identidade RG é obrigatório por conter os dados necessários para identificação e
naturalidade do atleta. Caso o atleta seja natural de outra cidade, deverá apresentar além do RG, mais um
documento comprobatório dos listados do item 3 deste regulamento.

5-Poderão permanecer no banco de reservas todos que estiverem inscritos na competição, lembrando que
somente será permitida a entrada de quem estiver inscrito na relação/súmula que a FMD-SBS encaminhar
para a entrada dos respectivos locais de competição.

6-A contagem de pontos na fase de grupos obedecerá à seguinte ordem:

a) Vitória: 3 (três) pontos;

b) Empate: 1 (um) ponto;

c) Derrota: 0 (zero) ponto.

7-O atleta só poderá participar da partida,  desde que o mesmo esteja inscrito em súmula e mediante
apresentação da carteira de identificação original com foto de reconhecimento nacional, que permanecerá
na mesa de controle até o final do jogo, não podendo haver novas confirmações de atletas na súmula
depois do início de cada período da partida (1º ou 2º tempo).

***Será  aceito  na  mesa  apenas  documentos  físicos  originais  ou  cópias  autenticadas  de  um  dos
documentos com FOTO do atleta, documentos ou fotos de documentos contidos nos celulares dos atletas,
dirigentes auxiliares ou técnicos não será aceito.***



7.1-A equipe  ou  membro  da  equipe  que  utilizar  atleta  irregular  em  qualquer  partida  válida  pelo
campeonato, independente das demais sansões, será penalizada com a perda dos pontos e os gols obtidos
naquela partida, ou os pontos válidos daquela partida, dessa forma, favorecendo a equipe adversária com
os pontos válidos pela partida. Os gols feitos pela equipe prejudicada continuarão valendo para efeitos de
artilharia.

7.2-Com relação a documentação exigida para que os atletas possam participar da competição, será de
inteira responsabilidade do dirigente de cada equipe utilizar atletas com vínculo na cidade de São Bento
do Sul, sendo o mesmo, responsável e conhecedor no que diz respeito ao item 3 do regulamento geral do
campeonato. Dessa forma fica sobre responsabilidade do DIRIGENTE da equipe, qualquer ato ilegal com
relação a atletas irregulares, nesse sentido cabe também, sobre os documentos de menores de idade termo
de responsabilidade e frequência escolar exigida para atletas menores de idade, podendo a equipe que
dirige ser eliminada da competição caso seja comprovado alguma irregularidade nesse sentido, eximindo
totalmente qualquer responsabilidade da FMD das possíveis irregularidades nesse sentido.

8-Em caso de  WO,  para  efeito  de  contagem de  pontos,  será conferido o placar  de 01 x 00 para os
adversários presentes no jogo.

8.1-Cartões, gols e demais dados dos jogos já realizados por equipes eliminadas por WxO continuarão
valendo para efeito de saldos de gol, artilharia, defesa menos vazada e suspensões.

8.2-Atletas  e  dirigentes/comissão  técnica  de  equipes  que  cometerem  WxO’s  estarão  suspensos
automaticamente de todas as competições organizadas pela FMD/SBS no ano vigente e para o próximo
ano, com exceção, os atletas que comparecerem no local e horário da partida documentados e assinarem a
súmula do jogo e os que comprovarem, no prazo máximo de 48 horas, (2) dias úteis, uma declaração ou
atestado justificando a ausência na partida.

DA DURAÇÃO DAS PARTIDAS

O tempo de duração da partida será dividido em dois períodos de quarenta e cinco (45) minutos, com o
tempo máximo de quinze (15) minutos de intervalo para descanso.

As equipes deverão entregar dez (10) minutos antes do horário previsto para o início da partida, a lista
com nomes, números e documento de identificação original (ou cópia autenticada) com foto ao apontador
de mesa. Para a primeira partida as equipes terão tolerância de 10 (dez) minutos para se apresentar para a
partida, após isso será considerado WXO.

No caso de empate no tempo normal nas fases mata-mata, a partida será decidida na disputa de pênaltis (5
cobranças para cada equipe), não terá prorrogação.

ITENS OBRIGATÓRIOS DOS ATLETAS

a) O equipamento dos atletas compõe-se de camisa, calção, meias de cano longo, caneleiras e chuteiras.

b) Nas costas das respectivas camisas, obrigatoriamente, será colocada numeração, vedada a repetição de
números na mesma equipe.

c) O goleiro usará uniforme com camisa de cor diferente dos demais atletas.



d) O atleta que não se apresentar devidamente equipado, desatendendo às exigências desta regra, será
retirado do campo de jogo, pelo árbitro e somente poderá retornar depois que o atleta estiver com o
equipamento devidamente completo e autorizado pelo árbitro.

e) Quando houver coincidência de uniformes, caberá à equipe que estiver à direita da tabela de jogo,
providenciar a troca do uniforme, no tempo máximo de 10 (dez) minutos.

DOS ÁRBITROS/ARBITRAGEM

A empresa contratada para prestação de serviços de arbitragem da competição deverá escalar uma equipe
de arbitragem para cada jogo e essa será responsável pelas partidas.

a) A autoridade do árbitro começa no momento que é publicada a escala do jogo, o mesmo é soberano
dentro da quadra e das funcionalidades gerais da partida, devendo ser respeitado todas as suas decisões.

b) O árbitro terá poderes para julgar se um atleta está usando objetos não permitidos pelas regras, se o
atleta desobedecer será excluído do jogo.

c) Caso duas equipes usem uniformes semelhantes, quem deverá trocar de uniforme é a equipe que estiver
à direita da tabela de jogo equipe (B).

d) Cada partida será dirigida por um (1) árbitro, dois (2) assistentes e um(1) anotador.

DAS APENAÇÕES:

a) 01 (um) cartão vermelho – Suspensão automática da partida vigente e da próxima partida;

b) 02 (dois) cartões vermelhos na competição – Eliminação do atleta ou integrante da comissão técnica da
competição;

c) 03 (três) cartões amarelos – Suspensão automática da próxima partida.

d)  Os cartões  amarelos  serão  cumulativos,  dessa forma não serão  “zerados”  seja  qual  for  a  fase  do
campeonato, zera-se apenas com o cumprimento da suspensão pelos mesmos.

e) Os cartões vermelhos aplicados por  qualquer  tipo de agressão ou violência física a  outros atletas,
consequentemente relatado em súmula pela equipe de arbitragem, acarretará em suspensão imediata de 12
jogos,  que  serão  cumpridos em qualquer  competição  coletiva  e  também em competições  individuais
promovidas pela FMD de São Bento do Sul, podendo ainda o atleta, dirigente e comissão técnica, sofrer
outras  sansões  de  acordo  com  a  decisão  da  COMISSÃO  PERMANENTE  DISCIPLINAR  E
JULGADORA da FMD.

f) Os cartões vermelhos aplicados por agressões/violências físicas a qualquer membro da ARBITRAGEM
E/OU MESÁRIO, acarretará em suspensão imediata do campeonato vigente, podendo o atleta, dirigente e
comissão  técnica,  ainda  sofrer  outras  sansões  de  acordo  a  decisão  da  COMISSÃO PERMANENTE
DISCIPLINAR E JULGADORA da FMD.



g) Os casos de indisciplina não citados neste regulamento sobre AS APENAÇÕES, serão levados até a
COMISSÃO PERMANENTE DISCIPLINAR E JULGADORA da FMD para que seja primeiramente,
averiguada as denúncias e aplicadas as possíveis penalidades.

h) Todos os atos de indisciplina devem ser devidamente relatados pelo árbitro da partida na súmula para
que tenham validade, dessa forma, para que se possa punir, e se for o caso, abrir processo disciplinar
contra os agressores.

i)  Os casos omissos a  este regulamento ou relatados pelos árbitros,  serão se necessário,  analisados e
julgados em primeira instância pelos organizadores do campeonato da Fundação Municipal de Desportos
FMD de São Bento do Sul.

j) Caso os citados no regulamento e previamente julgados em primeira instância, sintam-se prejudicados
de alguma forma pela decisão tomada, poderão entrar com recurso, dessa forma, em segunda instância o
caso será analisado e julgado pela COMISSÃO PERMANENTE DISCIPLINAR E JULGADORA da
FMD.

k) Durante o processo de apuração das denúncias e relatórios por parte da COMISSÃO PERMANENTE
DISCIPLINAR E JULGADORA da FMD, o (os) atleta(as) ou dirigentes da comissão técnica estarão
impedidos de participar ou dirigir seus jogos junto ao time.

Todos os envolvidos diretamente no campeonato estarão sujeitos as penas aplicadas no Código Brasileiro
de  Justiça  Desportiva  no  que  diz  respeito  aos  seus  direitos  e  obrigações.  Disponível  em:
https://www.gov.br/cidadania/pt-br/composicao/orgaos-colegiados/cne/arquivos/
codigo_brasileiro_justica_desportiva.pdf

Não será permitido nem tolerado nenhum tipo de briga, agressão ou violência física envolvendo atletas,
dirigentes ou torcedores. Qualquer ocorrência desta natureza poderá acarretar na eliminação do ATLETA,
DIRIGENTE,  COMISSÃO  TÉCNICA OU  EQUIPE  envolvida  na  modalidade  do  ano  vigente  e  do
próximo ano.

Os julgamentos serão feitos conforme o relato do árbitro ou da equipe de arbitragem na súmula do jogo
e/ou  por  denúncias  feitas  a  Procuradoria  da  COMISSÃO  PERMANENTE  DISCIPLINAR  E
JULGADORA da FMD mediante todos os meios de prova.

Reiteramos que esta é uma competição com intuito de harmonia e socialização entre os participantes.

DOS CRITÉRIOS DE DESEMPATE

I – Entre duas equipes:

a) Confronto direto;

b) Maior número de vitórias;

c) Menor número de gols sofridos;

d) Maior número de gols marcados;



e) Melhor colocado no Critério Disciplinar (nº de cartões); cartão vermelho, menos 3 (três) pontos;

cartão amarelo, menos 1 (um) ponto;

f) Sorteio.

II – Entre três equipes ou mais:

a) maior número de vitórias;

b) menor número de gols sofridos nas partidas realizadas entre si;

c) saldo de gols no grupo ou fase nas partidas realizadas entre si;

d) Melhor colocado no critério Desclassificação Disciplinar (nº de cartões); cartão vermelho, menos 3
(três) pontos, cartão amarelo, menos 1 (um) ponto;

e) Sorteio.

DOS PROTESTOS

O prazo para os protestos é de 48 horas (2 dias úteis) após o término do jogo em questão.

Caberá ao dirigente oficial da equipe que se julgar prejudicada, apresentar junto com o protesto as devidas
provas das acusações. Para entrar com um protesto, a equipe deverá junto com o protesto entregar um
cheque no valor de R$ 800,00 (oitocentos reais) para que se dê início a apreciação do protesto. Caso haja
ganho de causa, o valor total do protesto será devolvido ao protestante. Caso contrário, será depositado na
conta da FMD.

Os casos  omissos  a  este  regulamento  serão  apreciados  pela  Coordenação  Geral  do  Campeonato  e  a
qualquer momento poderá alterar ou incluir novos itens para o bom andamento da competição.

ESTE REGULAMENTO ESTARÁ SUJEITO A MUDANÇAS CONFORME DECISÕES DA EQUIPE
ORGANIZADORA  AFIM  DE  MELHORAR  A  ORGANIZAÇÃO  DAR  BOM  ANDAMENTO
CAMPEONATO.

 ANEXO AO REGULAMENTO DO CAMPEONATO MUNICIPAL DE FUTEBOL DE CAMPO

MASCULINO 2023

No congresso técnico do Municipal de Futebol de Campo Masculino 2023 realizado no dia 10/02/2023, 
foram definidas algumas adequações em comum acordo com os representantes presentes na reunião.

I.  O limite de trocas de jogadores será de 10 substituições por equipe em apenas 3 períodos/paradas,
durante toda a partida, dessa forma fica o limite de três (3) paralisações para cada time em todo 
tempo do jogo, não podendo retornar ao campo o jogador já substituído.

II. A FMD fornecerá bolas para os jogos, para o aquecimento, cada equipe deverá providenciar seu 
próprio material;



III. Proibido o uso de chuteiras com travas de alumínio;

IV. Cada equipe fornecerá um gandula, esse deverá se apresentar na mesa da arbitragem para ser 
designado a função;

V. Parada técnica para hidratação fica a critério da equipe de arbitragem, se houver necessidade;

VI. Os grupos ficaram definidos em Dez (10) grupos com Três (3) equipes, mais um (1) grupo com 
quatro (4) equipes;

VII. Se classificarão os primeiros colocados de cada grupo, mais os cinco melhores segundos 
colocados geral, para as oitavas de final;

VIII. Sistema de ranqueamento até a final do campeonato;

IX. Caso o campeonato necessite de mais de uma divisão para o ano de 2024, a FMD organizará essas
divisões de acordo com o ranqueamento final do campeonato de 2023, sedo que o número 
máximo de equipes para cada divisão é de 16 equipes, podendo ser alterado conforme necessidade
da organização do campeonato.

CONFRONTOS ELIMINATÓRIOS FICAM DEFINIDOS DA SEGUINTE FORMA

Sistema de ranqueamento até a final:

OITAVAS DE FINAL

Jogo 37 1° geral X 5º melhor segundo colocado

Jogo 38 2° geral X 4º melhor segundo colocado

Jogo 39 3° geral X 3º melhor segundo colocado

Jogo 40 4° geral X 2º melhor segundo colocado

Jogo 41 5° geral X 1º melhor segundo colocado

Jogo 42 6° geral X 11° geral

Jogo 43 7° geral X 10° geral

Jogo 44 8° geral X 9° geral

QUARTAS DE FINAL

Jogo 45 Vencedor das 8º – 4º melhor colocado da 1º fase X 5º melhor colocado da 1º fase

Jogo 46 Vencedor das 8º – 3º melhor colocado da 1º fase X 6º melhor colocado da 1º fase

Jogo 47 Vencedor das 8º – 2º melhor colocado da 1º fase X 7º melhor colocado da 1º fase

Jogo 48 Vencedor das 8º – 1º melhor colocado da 1º fase X 8º melhor colocado da 1º fase

SEMIFNAL



Jogo 49 Vencedor das 4º – 2º melhor colocado da 1º fase X 3º melhor colocado da 1º fase

Jogo 50 Vencedor das 4º – 1º melhor colocado da 1º fase X 4º melhor colocado da 1º fase

DISPUTA DE TERCEIRO LUGAR

Jogo 51 Perdedor do jogo 49 X Perdedor do jogo 50

FINAL

Jogo 52 Vencedor do jogo 49 X vencedor do jogo 50


